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OBJETIVOS GERAIS:
Capacitar o aluno a programar uma linguagem de alto nivel para resolucéo de problemas praticos na area da
engenharia.

EMENTA:

Conceitos basicos de computagdo. Algoritmos e técnicas de programacdo. Estudo e implementagdo de
programas em uma linguagem de alto nivel. Simulac¢éo e otimizacdo aplicadas em sistemas de engenharia

CONTEUDO PROGRAMATICO:

1.Conceitos basicos de computacao
1.1 - Arquitetura de computadores.
1.2 - Bases numéricas

1.3 - Compiladores

1.4 - Interpretadores

1.5 - Link-editores

2. Conceitos sobre a linguagem Python
2.2 - Orientagdo a objeto

2.3 - Robustez

2.4 - Seguranca

2.5 - Portavel

2.6 - Arquitetura

2.7 - Linguagem interpretada

2.8 - Plataforma distribuida

2.9 - Linguagem dindmica

3. Algoritmos

3.1 - Linguagem natural

3.2 - Fluxograma

3.3 - Pseudo-linguagens

4. Ambientes de Desenvolvimento
4.1 - Prompt

4. 2 - IDLE User Interface

5. Tipos de Objetos Python

5.1 - Numérico

5.2 - Booleano

5.3 - String

5.4 - Conjunto

5.5 - Lista




5.6 - Dicionario

5.7 - Tuplas

5.8 - Arquivos

6. Estruturas fundamentais da linguagem Python
6.1 - Operadores aritiméticos e légicos
6.2 - Comandos de entrada e saida
6.3 - Comandos condicionais

6.4 - Comandos de repeticdo

6.5 - Comandos de desvio

6.6 - Manipulacdes de Matrizes

6.7 - Funcdes - Escopo e argumentos
6.8 - Funcdes - Recursividade

6.9 - Biblioteca Random

6.10 - Leitura e escrita de arquivos
6.11 - MAdulos

METODOLOGIA:
- Parte tedrica: Aulas expositivas
- Parte pratica: Aulas no laboratério de computacgéo

CRITERIO DE AVALIACAO:

- Avaliacdo dos conhecimentos tedrico/praticos dos alunos através de provas escritas e programas
implementados pelos alunos no laboratorio de informética
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